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Savoir produire un modeéle numérique
répondant a des spécifications de
contenu en cohérence avec des
objectifs de conception identifiés

VILLE, TERRITOIRE ET PAYSAGE
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TRAVAIL COLLABORATIF

Savoir exploiter, transmettre et
communiquer le contenu d’'un modéle
numérique en respectant les codes de

représentation.
Capacité a alimenter les outils des
partenaires de I'architecte
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CULTURE NUMERIQUE

Savoir concevoir le projet
architectural avec son environnement
urbain ou territorial modélisé

Savoir les bases du droit du
numérique (droit d’auteur, propriété
des données, ...) et leur application au
contexte de la maquette numérique
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