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Studios de projet
14 Construire Potemkine ? Facade, représentation et
intelligence artificielle
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E.CTS. 8 Coefficient 8 Session de rattrapage non

Responsable : M. Nguyen
Objectifs pédagogiques
I Aucun prérequis en programmation informatique n'est demandé pour accéder au studio !

1. Construire un jeu de données

1.1 Maitriser les outils numériques du relevé architectural.

1.2 Comprendre les enjeux de la constitution d'un dataset (sélection, biais, représentativité) a travers l'identification, le tri et la qualification des
images selon des criteres architecturaux.

1.3 Comprendre et interroger les caractéristiques historiques, sociales et matérielles des facades urbaines.

2 Construire une intelligence artificielle

2.1 Acquérir une compréhension pratique et théorique des algorithmes et réseaux neuronaux.

2.2 Développer une approche critique sur les imaginaires produits par la machine, et particulierement de I'utilisation de l'intelligence artificielle dans
la génération architecturale.

3 Construire Potemkine

3.1 Concevoir un projet architectural a partir d'une image de facade

3.2 Expérimenter une démarche analytique compléte par la déconstruction et reconstruction spatiale et matérielle.

3.3 Explorer les relations spatiales entre facade et plan a travers un processus itératif, réflexif et collaboratif.

3.4 Manipuler et expérimenter avec les différentes représentations du projet (plan, coupe, élévation, image, maquette).

3.5 Utiliser les outils de I'architecte pour mettre en tension l'intelligence humaine et l'intelligence artificielle dans un processus de conception.

Contenu

Selon la légende, lors de la visite de I'impératrice Catherine Il en Crimée en 1787, le ministre russe Grigori Potemkine fait ériger de luxueuses
facades en carton-pate pour cacher la vétusté des villages russes. De la méme maniére aujourd'hui, les images générées par I'lA produisent des
représentations qui semblent réelles, mais qui n'ont pas de substance matérielle. Ces images répondent a une description entrée par un utilisateur,
mais restent déconnectées des considérations physiques, sociales et contextuelles, propre a I'architecture.

Ce studio propose aux étudiants de créer un projet autour d'une facade générée par un modele d'intelligence artificielle qu'ils construiront de toute
part avec |'enseignant, notamment en constituant entiérement un jeu de données d'images de facades pour I'entrainement du modeéle. A partir de
cette facade, ils doivent explorer son langage, sa composition, et sa matérialité, en la décomposant, en I'annotant, puis en la redessinant et la
modélisant. Cette fagade sera le point de départ du projet. Chaque étudiant devra concevoir le plan a partir de sa facade, tout en collaborant avec
I'ensemble du groupe afin que les différentes facades constituent ensemble un ilot cohérent.

Le projet explorera de maniére critique la relation entre facade et plan en architecture, tout en questionnant la pertinence des données utilisées et
des images produites par IA. Il s'agira de manipuler et d'expérimenter avec les différentes représentations du projet (plan, coupe, élévation, image,
magquette). La méthode proposée offre une approche critique des imaginaires produits par la machine, en explorant la supposée dialectique
intelligence machine / intelligence humaine.

Méthode

(Hypothése d'un total de 14 semaines)

1. Construire un jeu de données (introduction, semaine 1 a 4, collectif)

1.1. Parcourir le territoire suivant la stratégie d'arpentage définie en commun, et récolter des images de facades

1.2. Questionner la fagade, son histoire, son langage, sa composition, sa signification

1.3. Trier et nettoyer les images

1.4. Réaliser un ou plusieurs jeux de données selon des caractéristiques architecturale (angle, matérialité, composition) et le parcourir

1.5. Produire individuellement un poéme

2. Construire une intelligence artificielle (préparation, semaine 5 a 6, bindbme ou petit groupe)

2.1. Comprendre le fonctionnement d'un algorithme, d'un réseau de neurones artificiels, du role d'un jeu de données.

2.2. Manipuler un modeéle d'IA, questionner les images de facades générées, questionner la pertinence du jeu de données produit en phase I.
2.3. Produire en bindme, une vidéo (voir le travail de Metahaven, voix off, sous-titre, rythme lent et contemplatif) de manipulation du modeéle d'IA,



illustrant le poéme de la phase I.

3. Construire Potemkine (projet long, semaine 7 a 14, seul)

3.1. Déconstruction (semaine 7 a 9, seul.e)

3.1.1. Choisir (ou aléatoire, a préciser) une image de facade générée par le modele d'lA

3.1.2. Découper et annoter la facade choisie en matériaux (brique, béton, pierre, bois, etc.) et éléments constitutifs (mur, baie, trumeau, linteau,
allége, appui, créneau, toiture, acrotére, frise, entablement, modénature, etc.)

3.1.3. Spatialiser (Rhino push/pull) la fagade (qui est jusqu'ici une image 2D) en autant de plans que nécessaire (mur, baies, frise, toiture, ...)

3.1.4. Redessiner la fagade choisie en détail au 1/50.

3.2. Reconstruction (semaine 10 a 14, seul.e + collectif)

3.2.1. Dessiner les plans et coupes depuis I'élévation de la fagade (Rhino), ou interpréter le vécu depuis le vu, ou comprendre le privé depuis le
public

3.2.2. Collaborer avec les autres étudiant.e.s pour définir le dessin des parcelles de lilot formé par I'assemblage des facades, préciser les
programmes collectivement.

3.2.3. Produire une image du projet (esthétique a préciser)

3.2.4. Faire une maquette au 1/50 (ou 1/100 a préciser) : facade imprimée en 3D plastique blanc, le reste en balsa/samba (ou carton a définir)

Mode d'évaluation

1. Construire un jeu de donnée (seul.e, 15% de la note)

1.1. Relevé photographique : pertinence et diversité des images

1.2. Poéme : expressivité, coherence narrative

2. Construire une intelligence artificielle (bindme ou petit groupe, 15% de la note)

2.1. Video de la manipulation du modeéle d'IA : Clarté de la manipulation, compréhension et critique du modele d'lA, qualité graphique et narrative,
lien poéme/image, soin du montage (rythme, sous-titres)

3. Construire Potemkine (seul.e 50% de la note + collectif 20% de la note)

3.1. Déconstruction : exhaustivité et pertinence architecturale des annotations, qualité graphique.

3.2. Reconstruction : Pertinence du projet en regard de la facade et de l'ilot, qualité graphique des éléments présentés, profondeur du point de vue
critique exprimé. Le dessin de l'ilot est la partie collective, une note sera attribuée au groupe entier.

La phase | et Il feront I'objet d'un premier rendu intermédiaire sous la forme d'une micro-exposition sans présentation orale. La phase Ill sera un
rendu final classique avec présentation orale.

Travaux requis

onstruire un jeu de donnée (seul.e)

1.1. Relevé photographique (min 50 photos pertinentes par étudiant.e)

1.2. Poéme (max 100-150 mots)

2. Construire une intelligence artificielle (bindme ou petit groupe)

2.1. Vidéo de la manipulation du modeéle d'lA (voir le travail de Metahaven, voix off, sous-titre, rythme lent et contemplatif), illustration du poéme
de la phase

3. Construire Potemkine (seul.e + collectif)

3.1. Deconstruction

3.1.1. 3 A2 au 1/50 : image de la fagade choisie, image annotée, facade redessinée

3.2. Reconstruction

3.2.1. Plans (autant que de niveaux), une coupe, une élévation au 1/50 sur A2

3.2.2. Une image

3.2.3. Maquette individuelle au 1/50 (ou 1/100 a préciser) : facade imprimée en 3D plastique blanc, le reste en balsa/samba (ou carton a définir),
I'ensemble des maquette individuelle forme la maquette collective de I'ilot.
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Support de cours

Références et contextes

Extraits de textes issus de la bibliographie théorique

Extraits du PLU (gabarits, alignements, usages)

Références de projets : articulation facade / plan

Conférences du micro-cycle en lien avec le studio et le séminaire associé



Documents et représentations architecturales
Elévations, plans, coupes, relevés manuels
Relevés photographiques de terrain
Annotation et redessin de fagades au 1/50

Techniques numériques

Constitution, nettoyage et structuration de bases de données d'images
Manipulation et critique d'images générées par |1A

Modélisation 2D/3D

Traitement d'image et traitement vidéo

Production matérielle
Magquette: facade imprimée en 3D, structure en carton ou bois léger
Impressions des représentations du projet (plans, coupes, élévations, images)



