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Objectifs pédagogiques

Présenter certains discours théoriques en architecture, mais aussi venant de I'extérieur — a travers des champs variés comme la philosophie, la
science, I'économie, I'art, etc. Amener les étudiant.e.s a réfléchir de maniére plus large I'architecture et la ville a la lumiere des développements
sociaux, politiques, scientifiques et technologiques dans une problématique résolument contemporaine. Les aider a réfléchir sur la relation entre la
théorie et la pratique — c'est a dire la capacité de porter du sens. De se remettre en question et s'orienter vers l'inventivité.

Les étudiant.e.s seront amenés a développer un regard critique sur la discipline et ses discours. Développer leurs capacités de recherche,
représentation, expression orale et écrite. Cet enseignement a aussi pour objectif d'amener I'étudiant.e a communiquer en langue étrangeére. You
require an above-average level of English, curiosity, creativity and motivation.

Contenu

Cet enseignement propose une introduction en théorie de I'architecture, notamment autour de la question de la nature du « travail » et son statut
en tant que profession. Il s'agit de réfléchir sur ce travail en terme de : histoires de la formation et l'apprentissage, évolution des pratiques
professionnelles, théorisation de « faire » et « créativité », expérimenter la matérialité (« new materialism »), réles des « nouvelles technologies » et
nouveaux paradigmes économiques, politiques, etc.

Comment est-ce que l'architecte se positionne par rapport au bétisseur/ouvrier, artisan, ingénieur, client, critique, d'autres architectes, etc.
Architecte en tant que « producteur », « auteur », designer, artiste, personnage politique, utilisateur, citoyen, dissident, etc. Différents thémes seront
abordés tels que : role/place de risque, obsolescence, représentation et médias sociaux, questions esthétiques, dilemmes éthiques, écologies
créatrices, travail immatériel et automation, intelligence artificielle, participation et open source, design entre formel et informel, autonomie,
résistance, posthumain, etc. Les étudiant.e.s seront amenés a confronter la théorie a la pratique. Quels sont nos préjugés et a priori sur l'architecture
et la maniére dans laquelle elle est concue ? Quelle est la nature (et I'évolution) de ce ‘travail’ ? Comment est-ce que les architectes se présentent et
comment est-ce qu'ils sont représentés ? Quels sont ses discours/récits ‘professionnels’ ? Comment ‘déconstruire’ ce métier ? Comment imaginer
d'autres interprétations et potentialités ? Quel réle pour I'architecte ?

Mode d'évaluation

Participation active aux discussions et visites (expositions et conférences), lecture et compréhension des textes, exposés, créer une représentation
visuelle, écrire un texte critique avec images.

Travaux requis
Exposés, critical mapping, poster avec images et texte critique, etc.
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